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Ako imate u kuéi predskolca, moguce je da se brinete kako
Cete pripremiti dijete za Skolu?

Slobodno se opustite, priprema

za skolu se desava svakog treng,
ona hije odvojena od svakodnevnog
zivota djeteta, nije to poseban
trenutak rjesavanja zadataka i
usvajanja znanja veé svaki trenutak
koji potice dijete da razmislja,
zaklju€uje, igra se, u€i nove zivotne
vjestine...




,Kroz ove igre se vjezba izrazavanje, potice se analiza i
sinteza rijeci, mora se razmisljati te biti pazljiv, a u
njima se sudjeluje prvenstveno radi druzenja.

Ovakve igre su odli¢ne i za razvoj otpornosti na
neuspjeh!

Najbolje u svemu je sto, ako se i izgubi, igraci su
sigurno pobijedili dosadu i lijepo se zabavilil
Dakle evo male inspiracije...

UZIVAJTE I MALI T VELIKT..




POGODI TKO SI -

e Svaki igrac prvom do sebe napise ili nacrta
na samoljepljivom papiricu ili traci neki
predmet ili zivotinju i zalijepi mu na Celo.
Igrac postavlja pitanje i pokusava pogoditi
sto mu pise na celu.

e Za djecu koja nisu vjesta u crtanju ili pisanju,
roditelji mogu napraviti kartice s crtezima
predmeta ili zivotinja.




ZAGONETNI PREDMET
ILI ZIVOTINJA

e Igra u kojoj igrac zamisli predmet ili zivotinju.
Zamisljeno nacrta ili napise na papiri¢ koji presavije
da ostali ne vide.

e Suigraci mu postavljaju pitanja, svatko postavlja
pitanje sve dok su odgovori potvrdni.

e Kada igrac dobije negativan odgovor, dolazi red na
sljedeceg igraca u krugu.

e Pobjednik je onaj koji pogodi nacrtano ili napisano na
papiricu.




IGRA POGADANJA

Odaberite jedan predmet u
R djetetovu okruzenju te ga
opisite sa sto vise preciznih
detalja.
Zadatak je da dijete pogodi o
kojem se predmetu radi. Nakon
toga roditel] | dijete mogu
zamijeniti uloge.




PRICAM TI PRICU

e igra u kojoj prvi igrac
izgovori neku rijec, a svaki
sljedeci igrac treba
ponoviti sve sto je
prethodni rekao i dodati
svoju rijec.

e tako nastaje prica...




NA SLOVO...

- |lzabere se slovo

- Igra se tako da
svaki igrac kaze
PO jednu rijeC na
zadano slovo




BRZO GOVORENJE
™

Odaberite recitaciju koju svi u obitelji znaju napamet i nije previSe duga.

Npr. ”I8’0 medo u duc¢an”

Trebat ¢e vam sat ili Stoperica za mjerenje vremena. Birajte tko ¢e pokusati prvi i
tko ¢e mjeriti vrijeme. Cilj igre je Sto brze izgovoriti rije€i, ali da svaka rije€ bude
jasno izgovorena i da se koja ne preskoci. Zabiljezite rezultate, odnosno ukupno
vrijeme koje je bilo potrebno za toCno i brzo izgovorene rijeci.

Ako se zelite jos malo nasmijati, snimite svoje pokusSaje i presluSajte ih jednom kada
se zazelite dobrog raspolozenja.




