Drustvena igra za obitel j

Cetiri éarobne rijedi
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@ Pravila igre

Igra zapocinje na polju START
Igru moze igrati od 2 do 6 igraca
Igru pocdinje igrac koji dobije najveci
broj na kockici, a ostali kreéu u
smjeru prema dogovoru

Igraci se pomicu za onoliko polja
koliko pokazuje broj na kockici. Ako
igra¢ dobije broj 6, nema pravo
bacati ponovno.

Tijekom igre nije dozvoljeno rusiti
drugog igraca ukoliko se zatekne na
istom polju.

Ako se igrac¢ zaustavi na nekom od
velikih okruglih polja oznacéenih
brojevima 1, 2, 3, 4 mora slijediti
upute na njima. Ako igrac uspjesno
izvrsi zadatak ponovno baca kockicu.
Ako se igrac¢ zaustavi na nekom od
polja sa slikom mora slijediti upute u
bijelom oblacicu.

Kada se nade pred ciljem igrac¢ mora
dobiti to¢an broj na kockici koji mu
je potreban do polja CILJ. Pobjednik
je onaj koji prvi dode na polje CIL.J.




rue
BACAS KOTKU
JOS JeDNOM.

A kockich, & ostal Rkredis U SenE prema

dogovoeu.

= Agrali S0 POMIU Za OnNolo poljs koliko
brog na kockicl. Ako igrat Sobije

Skroghih polja. cxnalenih brojevima

1.2, 3, 4, mors sijediti upute na rglima. Ako
orad Jeino trveSl radatai,

Daca kockicu.

> Ako ve ipral zaustav na rekom od polja
3 o, mora siedits upute o bijciom
obladidu.

- Hacly 1o made pred Cljem, Igrad mora
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