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Pravila Igre

Igra zapocinje na polju START
Igru mogu igrati 2-6 igraca
Tijekom igre nije dopusteno rusiti drugog igraca kojeg se zatekne na istom polju

Igru zapocinje onaj igrac koji dobije najveci broj na kocki, a ostali se kre¢u u smjeru
prema dogovoru

Kada igra¢ na kocki dobije broj 6, nema pravo bacati ponovno

Kada se igrac zaustavi na jednom od polja s kojim od sljedec¢ih znakova,neka slijedi ove
upute

= pomakni se dva polja unaprijed
= vrati se dva polja unazad

= baca ponovno

= propusta jedno bacanje

Kada se igrac zaustavi najednom od velikih polja oznacene brojevima 1,2,3,4,5,6 neka
slijedi upute

Kada se nade pred ciljem, igrac¢ na kocki mora dobiti to¢an broj koji mu je potreban da bi
stigao do polja CIL]. Pobjednik je onaj koji prvi stigne do polja CILJ.



PRIJATELJI 1 OSJIECA N

POMANKNI SE 2 POLIA

NAPRILIED e

VRATISE 2 DOLWLIA
NAZAD

: e e g -
= e

NAZAD

POMANNI SE 3 POLIA

m s e

VRATI SE 8 POLIA

PRAVILA WCGaE

NATZAD

- Hadn se Fored TauAtawi Na Jechreorn o o 8 3 ojerr

P OpUiis je=dno Decanje POMAKNE SE & POLIA
NAPRLIED.

VAL




k Roditelji, poticite djecu da govore o tome S‘t’t@
ih ¢ini sretnima, tuZnima, ljutima, degase |
| boje. Govorite djeci o svojim osjecajima




