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Upoznavanje | igre s bojama i1 oblicima




Koordinacija oko-ruka
‘ ([

» Koordinacija oko-ruka je jedna od bitnijih motorickih osobina i ona se razvija u ranom periodu zZivota.

* Ona podrazumijeva sposobnost vizualnog sustava da koordinira informacije primljene putem osjetila vida u
cilju kontrole, vodenja i usmjeravanja ruke koja ¢e ispunitit zadani nalog.




* Koordinacija oko-ruka je bitna kod djeteta zbog razvoja fine motorike, pisanja, pracenja, socijalne
°° komunikacije, motorickog planiranja i vizualne percepcije.

e Kooridnacija oko-ruka takoder unapreduje djetetovu paznju i fokus.







Eksperiment
@ * Hodajuca voda u duginim bojama”










jetlosni stol
®° Svjetlosni sto













Svjetlosni stol






* Aktivnost pisanja i slikanja na svjetlosnom stolu djeci je bila posebno zanimljiva.

o ° Stolsmo prekrile prozirnim najlonom i na njega rasuli kukuruznu krupicu.

* Djeca su prstima, kistom i Stapi¢em crtali te im je bilo tim zanimljivije zbog svjetljenja nastalog traga.




* Djeca su slijedila zadane oblike i linije, a kasnije su se prepustila masti i napravila svjetlosni crtez.




Razvijamo finu motoriku plastelinom i ucimo boje i oblike
. [ J
* Kroz igru plastelinom dijete gnjeci, mijesi i razvija finu motoriku prstiju i Sake te jaca misSice. | sve to koristedi
obje ruke.
* Dodir odnosno koza je opcenito prvi alat u razvoju taktilne percepcije, a jedno od mjesta s najvise osjetilnih
toCaka su i jagodice na prstima.




* Kako bi povecali osjetilni dozivljaj kroz izmjenu tekstura, boja i mirisa u smjesu se mogu dodati razne
sjemenke, zacini, eteri¢na ulja...




* lgra plastelinom nikad ne dosadi!

» DOMACI PLASTELIN:

3 Salice brasna

1 Salica limunske kiseline
pola salice kuhinjske soli
2 zlice jestivog ulja

2 Salice kipuce vode

Jestive boje po Zel;i
















* Razgovor o bojama ubacile smo u svakodnevne aktivnosti igara pa smo tako i u Setnji imenovale boje
automobila, ljuljacki i tobogana...

. N4 . \'4 . .
O * Posebno su se djeci dojmile igre s bojama "Twister” i “Covjece ne ljuti se”







Oblici

® ° ° Razvijamo osjetljivost za kombinacije(spajanje i sastavljanje).







* Poticati sposobnost rjesavanja problema, traziti jedno ili viSe rjeSenja (isprobavati) te poticati prepoznavanje i
imenovanje boja i oblika.




* Osim Sto smo se dotaknuli geometrijskih likova, trazili smo ih i u nasem okruzenju i sortirali.




o
* Upoznali smo se i sa geometrijskim tijelima. Velika znatizelja nastala je jer su se djeca trudila raspoznati Sto su .

likovi, a Sto geometrijska tijela te smo na taj nacin produbili svoju spoznaju. UocCavali smo razlike u 2D i 3D
dimenzijama kroz oblike i likove oko nas.

* U centru gradenja geometrijska tijela pripomogla su nam u izgradnji kuéa, tornjeva i garaza, time je simbolicka
igra postala bogatija.







HVALA NA PAZNJI!



