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NAZIV IGRE: VIEVERICA

CILJ: poticanje razvoja fine motorike, predcitalackih vjestina, predvjestina matematike,
kategorizacije, socijalnih vjestina, strateSkog razmisljanja, okulomotorne koordinacije.
Upoznavanje nacina pripreme vjeverice za zimu .

POTREBAN MATERIJAL:

polja za igru, Cetiri figurice, kocka, Cetiri kartice s nazivima plodina, pet sli¢ica oraha,

pet slicica ljeSnjaka, pet sli¢ica badema, pet slicica kestena, i pet slicica ¢eSera, slagalica
vjeverice u 6 dijelova.

PRIPREMILA: Nives Jurman
OPIS IGRE: Zima je sve bliZe. Vjeverice se Zure sakupiti Sto viSe hrane za zimu.

elgraju do Cetiri igraca.
*Polja za igru imaju sli¢ice plodina (orah, ljeSnjak, badem, kesten i ¢eSer) koje su fiksirane magnetima.

eSvako polje je oznaceno s pocetnim slovom hrane, a rijec sa pocetnim slovom potraZe na kartici.
ePobjeduje vjeverica koja sloZi sve sliCice na kartici.

eOteZavajuca okolnost je slaganje slagalice vjeverice u sredini polja za igru.

e|grac koji bacanjem kocke stane na vjevericu mora sloziti dijelove slagalice.




NAZIV IGRE: GRADICI




NAZIV AKTIVNOSTI: NASTAVI NIZ

CILJ: razvoj predmatematickih vjestina (nizanje i odrzavanje redoslijeda), razvoj
socijalnih vjestina (suradnja, dogovaranje), spoznajni razvoj (usvajanje novih
pojmova; imenovanje geometrijskih likova).

POTREBAN MATERUAL: isprintane ili nacrtane oznake: trokut, krug, kvadrat,
pravokutnik; papiri s nacrtanim nizovima geometrijskih likova, Sesir/kutija za - ‘ . ‘ - .

izvlacenje.

° sve materijale moguce je izraditi u aktivnostima s djecom ili samostalno - . ‘ . ‘ -

OPIS AKTIVNOSTI:

° Primjer kartica nizova za izvlacenje

Djeca se podijele u timove sa po 4 ¢lana; svaki ¢lan tima dobije oznaku s
jednim geometrijskim likom. Odgajatelj iz SeSira izvlaci karticu s nacrtanim
nizom koji pokazuje timovima.

Zadatak svakog tima je u Sto kraéem vremenu posloZiti se jedan do drugoga tako PRIPREMILA : Patricia Momi¢
da simboli koji drze odgovaraju redoslijedu simbola na izvu¢enom papiru.

Pobjednik je onaj tim koji se brze ispravno poslozi u vrstu. Kada su djeca upoznata

s pravilima igre ulogu voditelja (onoga tko izvlaci kartice) moZe preuzeti dijete.



NAZIV AKTIVNOSTI: BODLJE BROJALICE/ZBRAJALICE

POTREBAN MATERIJAL: karton (izraden ,,jeZ bez

bodlji“, flomasteri, stipaljke)

*QOd kartona je potrebno izrezati , jeza bez bodlji“.

Na mjestu svake , bodlje” na jezu i na pripadajucoj

Stipaljci potrebno je toc¢kicama oznaciti odabrane

brojeve (1-10).

e Aktivnost je prema potrebi moguce prilagoditi na

nacin da se aktivnost , olaksa“ pr. dodavanjem boje

(Stipaljke iste boje pripadaju jednom ,jezu”) ili

,oteza” pr. pridruZivanje arapskoga broja i

njegovog tockastog prikaza ili jednostavnim

matematickim zadacima (iznimno ukoliko postoji

veliki interes kod djece).

KOMBINIRATI U JEDINSTVENE ; *Na poledini svakog jeza mozemo staviti tablicu za
JEZEVE D samoprocjenu koja ¢e djeci omogucditi da

samostalno pronadu pomo¢ (pr. oznaka boje

Stipaljki koje pripadaju jezu) ili provjere tocnost

izvrSene aktivnosti

OPIS AKTIVNOSTI:

eDjeci ponudimo ponudeni materijal na nacin da PRIPREMILA : Patricia Momic

na stol postavimo ,,jeza bez bodlji“ i pokraj njega

pripremljene Stipaljke. PoZeljno je napraviti

nekoliko ,jezeva” (3+) kako bi se na ukljucivanje

STIPALJKE S NEKOLIKO
RAZLICITIH JEZEVA MOGU SE

potaknulo vise djece, kako bi se djecu potaknulo CILJ: razvoj fine motorike i
na suradnju ili kako bi se djeci omogudilo predmatematickih vjestina
rjeSavanje nekoliko razina zahtjevnosti iste (sparivanje, pridruzivanje,

aktivnosti. mehanicko brojanje).




GLAZBENA IGRA
e e

CILj: koncentrirano i sinkronizirano kretanje uz ritam glazbe po dogovorenom POTREBAN MATERIJAL: oznacena poljaiCD s glazbom.
obrascu kretanja do kraja oznacenih polja. Glazba koriStena za igru je djecja pjesmica na Spanjolskom jeziku ,,Borborlethina”

(bez teksta pjesme). MozZe biti i neka druga sa naglasenim ritmom.

PRAVILA IGRE:

Na podu je oznaceno 20 polja (pet redova po cetiri polja), polja se mogu oznaciti i
kredom u vanjskom prostoru. Potrebno je odrediti koje je prvo polje. Djeca stanu u
red jedan iza drugoga. Kada glazba krene, dijete koje je prvo u redu skoci sunozno u
kvadrat ispred sebe i nastavi sunozno skakati u ritmu glazbe s lijeva u desnu i natrag u
prvi kvadrat. Tada skace u drugi red kvadrata, a dijete iza njega u prvi, sunozno skacu
u ritmu glazbe jedan iza drugoga svaki u svom redu po istom obrascu kretanja s lijeva
u desno do kraja reda i natrag.

Na taj se nacin uklju€uje jedan po jedan igrac u igru.

Kada neko dijete pogrijesi igra krece ispocetka za njega i sve igrace iza njega.

Kada djeca usvoje ovaj obrazac kretanja uz glazbu, to se moze i promijeniti, npr. djeca
ne skacu sunozno u kvadrate veé u jedan kvadrati¢ ide jedna noga, a u kvadrat do
njega druga ili nakon odredenog broja polja zadatak je okrenuti se i nastaviti skakati u
»paru” sa djetetom koji skace iza prvog djeteta ili npr. u ¢etvrtom kvadratu uz skok
pljesnuti rukama.

Mogucnosti je bezbroj.

PRIPREMILE: Jasna Beakovi¢ i Ksenija Dekovi¢




AKTIVNOST: EMOCUIE
|

POTREBAN MATERUAL: papirnati predloZzak na kojem se nalazi oblik lica (Cetiri puta), plosnati kamencici raznih Aktivnost traje dok postoji interes djece.
oblika na kojima su nacrtani dijelovi lica (obrve, o€i, nos, usta, usi, moZe biti i kosa, suze...) po kojima se mogu
prepoznati razli¢ite emocije (npr. nasmijeSena usta, tuzna usta, jako razrogacene oci, ukoSene obrve...)

CILJ: sloziti dijelove lica, prepoznati i imenovati emocije.

NAPOMENA: Igra se moze nadogradivati postavljanjem PRIPREMILE: Jasna Beakovic i Ksenija Dekovi¢

pitanja djeci i njihovim verbalnim iskazima (npr. Kada su
se osjecali sretno?/tuznol/ljuto?, Sto im se tada dogodilo?,
Kako su rijesili ili mogli rijesiti neku emocionalnu
situaciju?).




NAZIV AKTIVNOSTI: VIEVERICA U KUPNJI

CILJ: razvoj spoznajnih i predmatematickih vjestina.

POTREBAN MATERIJAL: vaga, orasasti plodovi (kesten, orah, ljeSnjak, badem, Zir), koSara,
ilustracije vjeverice s brojevima.

OPIS AKTIVNOSTI:

¢ Djeca ¢e pomodi vjeverici u kupnji plodova.

¢ Vaganjem ¢e moci provjeriti teZzinu plodova.

¢ Na ilustracijama je vjeverica s nacrtanim plodovima i upisanim brojevima do 10.,
odnosno na svakoj ilustraciji je upisan jedan broj i jedan od plodova koji se nalazi na
ilustraciji i u kosari.

e Djeca odabiru ilustraciju/karticu i na vagu stave plod i onu koli¢inu koja je navedena.

PRIPREMILA: Stela Duji¢ (ogledna aktivnost - studeni 2021., mje3ovita skupina PV Vizinada, odabrala Suzana Uzelac)

Na stolu mogu biti sloZene rijeci
(plastificirane kartice) sa nazivima Sumskih
Zivotinja (jez, zec, vjeverica,..) ili podova
jeseni (kesten, orah, ljesnjlak, badem, Zir).
Od ponudenih slova abecede djeca
sastavljaju te rijeci.

Mogu sastaviti svoje ime i dr.




NAZIV IGRE: IGRA KOJA CE VAS NASMIJATI
¥ _________________________________§ |

ODABRALA: Suzana Uzelac (preuzeto s web stranice vrti¢a 2019./2020., prijedlog
T. Kodrnje za aktivnosti kod kuce)

CILJ: koordinacija pokreta i razvoj fine motorike.

POTREBAN MATERIJAL:
kolaz papir, bijeli papir, Skarice, ljepilo. Djeca mogu sama ili uz pomo¢ odrasle osobe

izraditi materijal za aktivnost.

OPIS IGRE:
¢ Dijete nacrta dlanove na kolaz papiru (tri puta lijevu ruku i tri puta desnu ruku).

¢ Otisak dlanova izreZe Skaricama i zalijepi na bijeli papir formata A4.

* To sve ponovi sa stopalima (tri puta lijevo stopalo i tri puta desno stopalo).
Sveukupno treba biti Sest dlanova i Sest stopala.

* Papiri se posloZze po podu. Redoslijed nije bitan i moZe se mijenjati
nakon svake igre.
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NAZIV AKTIVNOSTI: VESELI VRTULJAK
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CILJ: razvoj predcitalackih vjestina.

POTREBAN MATERIJAL:

okrugla podloga za okretanje, sli¢ice predmeta ili
Zivotinja, kartice sa slovima abecede.

OPIS AKTIVNOSTI:

¢ Dijete zavrti vrtuljak i rjeSava neki od
predlozenih zadataka.

¢ Imenuje sli¢icu predmeta koju oznacava strelica.
¢ Pronade pocetno slovo tog predmeta.

e Slaze rijec.

* Opisuje predmet na slici.

¢ Sastavljanje i rastavljanje rijeci (glasovna analiza
i sinteza).

PRIPREMILE : Kornelija Cosseto i Dunja Oli¢




NAZIV AKTIVNOSTI: IGRE SLOVIMA —
|

PRIPREMILE: Kornelija Cossetto i Dunja Oli¢

CILJ: razvoj predcitalackih vjestina (prepoznavanje glasova i
slova u rijeci).

POTREBAN MATERIJAL: kartice sa slovima i slike razlicitih
predmeta.

OPIS AKTIVNOSTI:
Stavljanje pocetnog slova uz zadanu sliku.
Slaganje rijeci uz zadanu sliku.
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NAZIV AKTIVNOSTI: GEOMETRISKI LIKOVI | TUELA
]

CILJ: upoznavanje, razumijevanje, razlikovanje i usvajanje pojmova: geometrijski likovi (krug, trokut, pravokutnik) i geometrijska tijela (piramida, kocka, valjak, kvadar), razvijanje
logi¢kog razmisljanja i zakljucivanja.

POTREBAN MATERUJAL: cackalice, plastelin

OPIS AKTIVNOSTI.

eDijete izraduje kuglice od plastelina kojima
¢e spajati Stapice u likove ili tijela.

¢ Odgojitelj nacrta odredeni lik ili tijelo na
papiru, a dijete ga izraduje.

¢ Kada dijete usvoji pojam odredenog
geometrijskog lika ili tijela igra se moze
prosiriti tako Sto se u vredicu stave
predmet odredenih likova ili tijela koje
dijete izvlaci i imenuje.

PRIPREMILE: Kornelija Cossetto i Dunja Oli¢




IGRA SLOVIMA: POCETNO SLOVO IMENA DJECE U SKUPINI

CILJ: OPIS IGRE:

razvoj predcitalackih vjestina(prepoznavanje glasova kojim pocinje djetetovo ime i Igraju po dvoje djece. Djeca trebaju reci koje je slovo na kocki, stati na to slovo,

pridruZivanje odgovarajuceg slova). izgovoriti ime djeteta iz skupine koje pocinje tim slovom i imenovati sli¢icu na kojoj
stoji.

POTREBAN MATERIJAL:

na ve¢em kartonu naljepljena pocetna slova imena djece u skupini, dvije kartonske

. .. .. . . PRIPREMILE: Marija Franko i RuZica Potkonjak
kocke s ispisanim pocetnim slovima imena djece u skupini.



NAZIV IGRE: IGRA BROJEVIMA

CILJ: razvijanje matematickih vjestina i pojmova, prepoznavanje boja, PRIPREMILE: Marija Franko i Ruzica Potkonjak
pridruzivanje skupu, razvoj logi¢kog zakljucivanja, zbrajanja.

POTREBAN MATERIJAL: Brojevi od 1 — 10 nalijepljeni na veliki karton,
kocka od papira sa ispisanim brojevima do 10.

OPIS IGRE:
Djeca istovremeno bacaju dvije kocke i stanu na dva broja.
Pridruzuju i usporeduju kolicine.




NAZIV IGRE: POKRIVALIKA — PRONABI | PRIDRUZI SLICICU

PRIPREMILE:

r s\ . " ; Marija Franko i
~ ~, TNy % RuZica Potkonjak
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CILJ: razvoj predditalackih vjestina, prepoznavanje glasova i slova u rijeci. (] ml W p { |
POTREBAN MATERIAL: Tablica sa svim slovima abecede, pet kocki sa slovima abecede bl i 1
(pet kocki po Sest slova), slova abecede na papiru, slicice uz koje su ispisane rijeci. H ﬂ, ‘ ! 3 patl G
OPIS IGRE: ) - : A
* U igri moZe sudjelovati do pet igraca. (T ﬁ : ’ :‘".: ‘:‘3 \ ﬂ 1 \
*  Bacanjem kocke igraci dobiju slovo te isto traze na papiricu, pokrivaju to slovo na \ —-—_~7 ‘ \ T W \

tablici i na papiriéima traZze rijeC koja pocinje istim pocetnim slovom. Mogu
izgovoritii neku drugu rijeC s istim pocetnim slovom. 8




NAZIV IGRE: PECANJE GEOMETRIJSKIH RIBICA

CILJ: Usvajanje pojmova geometrijskih likova (krug, trokut, kvadrat, pravokutnik), razvoj
koncentracije, fine motorike.

POTREBAN MATERIJAL: drvene ribice u raznim bojama (crvene, Zute, plave, zelene) na
kojima su zaljepljeni razli¢iti geometrijski likovi u istim bojama, Stapovi i Cunjevi u
prethodno odabranim bojama ribica.

OPIS IGRE:

* U igrisudjeluju Cetiri igraca.

*  Ribice treba stapom upecati i pomocu Stapa odloziti na ¢un;.

*  Pobjednik igre je onaj tko prije upeca ribice i pravilno ih staviti na ¢unij.

PRIPREMILE: Marija Franko i RuZica Potkonjak




NAZIV AKTIVNOSTI: PRONADI MJESTO PRONADI U MREZI

PRIPREMILA: Davorka Maretic

VRSTA AKTIVNOSTI: spoznajna, individualna stolno-manipulativna aktivnost.

CILJ: pronaci odgovarajuce mjesto slicici u mrezi prema zadanom predlosku.

POTREBNI MATERUALI: slicice, prazna kvadratna mreZa, kvadratna mreza popunjena slicicama (predlozak).

RAZVOJINE ZADACE: Razvoj vjestine uocavanja i prepoznavanja polozaja u mrezi na predlosku i prepoznavanje istog u praznoj mrezi. Razvoj sposobnosti orijentacije u
prostoru na papiru (2D). Razvoj pozitivne slike o sebi osobito samopouzdanja jer vlastitim naporom moze rijesiti zadatak.

OPIS AKTIVNOSTI: Na stolu se nalaze slicice (s novogodisnjim motivima), prazne mrezZe i razliciti predlosci (zadaci). Zadatak svakog djeteta jest da praznu mrezu popuni
prema zadanom predlosku. Pritom treba paziti da se u njegovoj mrezi ista sli¢ica nalazi na istom mjestu kao i na predlosku.

NADOGRADNIJA AKTIVNOSTI: Nakon sto su djeca usvojila zadadu igra se moze igrati kao natjecateljska igra.




NAZIV AKTIVNOST: PRONADI SMJER

VRSTA AKTIVNOSTI: spoznajna, individualna stolno-manipulativna aktivnost.
CILJ: Upariti smjer strelice s odgovaraju¢om bojom.

POTREBNI MATERIALI: Kvadratna mreza u Cijim se poljima nalaze strelice koje pokazuju smjer. U svakom polju nalazi se
jedna strelica koja pokazuje jedan smjer (lijevo, desno, gore ili dolje). Predmet u boji (kruna) koji pripada odredenom
smjeru strelice.

RAZVOJNE ZADACE: Razvoj sposobnosti prepoznavanja (i imenovanja) smjera strelice te njegovo uparivanje sa zadanom
bojom. Razvoj sposobnosti uoCavanja veza i odnosa medu stvarima osobito klasifikacije (prema boji i smjeru). Razvoj
pozitivne slike o sebi osobito samopouzdanja jer vlastitim naporom moZe rijesiti zadatak.

NADOGRADNJA AKTIVNOSTI:

Ako djeca pokazuju zainteresiranost za
opisanu igru, a vidljivo je da su usvojili cilj
igre, moze ju se nadograditi dodavanjem jos
Cetiri smjera (dijagonalna) i Cetiri boje.

PRIPREMILA: Davorka Maretic




NAZIV AKTIVNOSTI: PRONADI POLOZA)
|

VRSTA AKTIVNOSTI: spoznajna, stolno-manipulativna
igra u paru.

CILJ: Pogoditi poloZaj predmeta u koordinatnoj mrezi.

POTREBNI MATERUALI: Dvije koordinatne mreze
oznacene slovima A,B,C,D i brojevima 1,2,3,4. Figura
predmeta (kruna od pjenaste gume) i oznacivac praznog
polja (srce od pjenaste gume).

RAZVOJNE ZADACE: Razvoj vjestine prepoznavanja,
imenovanja i snalaZenja u prostoru koordinatne mreze.
Razvoj sposobnosti rjeSavanja problema - traZenja
rieSenja. Razvoj sposobnosti druZenja s drugima -
spremnost na zajedni¢ku igru te poStivanje pravila.
Razvoj pozitivne slike o sebi, osobito samopouzdanja
(osobnim naporom moZe se rijeSiti problem). Razvoj
osjecaja ponosa zbog vlastitog uspjeha.

OPIS AKTIVNOSTI: Jedno dijete smjeSta predmet u koordinatnu mrezu. Drugo dijete NADOGRADNJA AKTIVNOSTI:
pokusava pogoditi u koje polje je prvo dijete postavilo predmet. Pritom polja imenuju Kada djeci aktivnost postane lagana uvode se simultane uloge. Tada
pomocu slova i brojeva (A3,B1,C2...). Drugo dijete oznacuje u kojim se poljima ne nalazi oba igraca naizmjenicno postavljaju i pogadaju polozaj predmeta u

predmet. Kad dijete pogodi poloZaj predmeta mijenjaju uloge i tako nastavljaju igru. koordinatnoj mrezi.

PRIPREMILA: Davorka Maretic



NAZIV IGRE: GEOMETRIJA NA STAPICIMA
]

CILJ: upoznati osnovne geometrijske likove, krug, trokut,
pravokutnik i kvadrat.

POTREBAN MATERIJAL: nekoristeni Stapiéi za sladoled, flomasteri
u osnovnim bojama (crvena, Zuta, plava i zelena), crni flomaster.
OPIS IGRE: U igri moZe sudjelovati 1-4 igraca. Jedno ili vise djece
razbacaju Stapiée po stolu te pokuSavaju posloZiti geometrijske
likove po boji i liku u parove. Ako je dijete samo ¢ini to samo za
sebe, ako su djeca u paru ili viSe njih pobjednik je tko sloZi vise
parova Stapica.

PRIPREMILA:
Visnja Burin-Ipsa



NAZIV IGRE: SKRINJA S BLAGOM

A G ? CILJ: poticanje predcitalackih vjestina, socijalnih
= Q \ v . . .
0 C P ' vjestina, spretnosti, ustrajnosti.
e G<> i j p j
[ TART | 3 e e POTREBNI MATERUALI: papir podloga sa iscrtanim
s | poliima od kojih su neka obojana zlatnom bojom,
e :‘;::"'““’" I__ [ T o e, 'f kartice sa zadacima napisanim velikim tiskanim
P ‘l | slovima, kockica, figurice.
S R L VAT | o MRS | ‘ PRORADH | DO a STO SR
| ' OPIS IGRE:

- Igraju 2-4 igraca.
- Bacaju kocku i za dobiveni broj pomicu svoju

figuricu, igrac koji stane na zlatno polje uzima
KAZ1JEONU RIEC KOJA IMA karticu, Cita zadatak i izvrSava ga. Karticu stavlja

U SEBI GLAS R ! | ' na dno.

- Pobjednik je dijete koje prvo stigne na cilj. Djeci
koja ne poznaju sva slova Ccitaju prijatelji koji

WRSAVA a8 AR o
KAZ1 JEDNU RUEC KOJA ZA znaju ili Ongthelj.

NAGLAS E

‘ SLOVKAJ IME SVOGA SUIGRACA

PRIPREMILA: Katica Tomaic




NAZIV IGRE: VESELA GUSJENICA
¥ _________________________________§ |

CILJ: Poticanje predcitalackih vjestina, okulomotorne koordinacije,
prostornih odnosa (naprijed-natrag, ispod-iznad i dr.)

POTREBAN MATERUAL:
Hamer u boji sa poljima u raznim
bojama, kocka, figurice za igru.

PRIPREMILA: Katica Tomai¢

OPIS IGRE:
Igraju 2-4 igraca.
Na svakom polju napisano je jedno
veliko tiskano slovo, a kada dijete
nakon bacanja kocke svojom
figuricom stane na to polje, treba ga

prepoznati.

Na pojedinim poljima tiskanim je

slovima napisan zadatak koji, kada se
figuricom stane na njega, treba
obaviti. Zadatak procita dijete koje
zna Citati ili odgojitelj. Zadatak se
odnosi na pojmove prostornih
odnosa (npr. pomakni figuricu za dva
polja naprijed, tri polja natragi sl.)

Pobjednik je dijete koje prvo stigne
na cilj.




NAZIV IGRE: POKLAPALICA 1 NAZIV IGRE: POKLAPALICA 2
e e

PRIPREMILA:
Lidija Smajlovié




NAZIV IGRE: MORSKI SVUJET

CILJ: Razvoj logickog misSljenja i zapaZanja, razvoj predmatematickih i
predcitalackih vjestina, razvoj fine motorike, uc¢enje stranog jezika (talijanskog),
razvoj sposobnosti za rjeSavanje problema, razvoj socio-emocionalnih i
komunikacijskih potreba.

POTREBAN MATERIJAL: Polja za igru, dva brodica, kocka, kartice s pitanjima.
Pitanja s kartica odnose se na provedene sklopove aktivnosti na temu podmorja.

OPIS IGRE:

igraju dva igraca

- polja zaigru imaju sli¢ice morskih Zivotinja

- i8koljki (rak, tuna, hobotnica, dagnje...)
koja su oznacena brojevima

- izmedu sli¢ica su slobodna polja koja su
takoder oznacena brojevima

- igraciimaju sli¢ice morskih Zivotinja

PRIPREMILA: Morena Misetic¢

-igra¢ koji bacanjem kocke stane na
morsku Zivotinju izvlaci karticu s pitanjem
(ako sam zna procitati Cita, u slucaju da ne
zna — Cita odgojitel;j)

-ako ne zna odgovor na pitanje baca
slicicu morske Zivotinje u more, a kada zna
odgovor ponovno baca kocku i nastavlja
dalje igru

-cilj je sti¢i do broda sa Sto vise slicica
morskih Zivotinja.




NAZIV AKTIVNOSTI: HOBOTNICA

CILJ: razvoj spoznajnih i predmatematickih vjestina (boje i brojevi),
koordanacija pokreta i razvoj fine motorike, okulomotorne koordinacije.

POTREBAN MATERIJAL:

- hamer papir

- oblik hobotnice

- papirnate ¢aSe oznacene bojom i koli¢inom
- pom-pom loptice

- hvataljka/pinceta.

OPIS IGRE: Uz pomo¢ hvataljke/pincete dijete ubacuje pom-pom loptice u
¢asu na kojoj je oznacena kolicina (koliko loptica treba ubaciti) i boja.

PRIPREMILA: Morena Misetic¢




NAZIV AKTIVNOSTI: IMENUJ MORSKU ZIVOTINJU

OPIS AKTIVNOSTI:
svakoj slicici pridruzi
naziv (slova).

PRIPREMILA:
Morena Misetic¢

——
& A Jara, 5,9 g.

#tunaholicar projekt ®¢

CILJ: poticanje razvoja predcitalackih POTREBAN MATERIJAL:
vjestina (prepoznavanje glasova u liepenka, sli¢ice s morskim Zivotinjama,
rijeci), strateSkog misljenja, razvoj tiskana slova.

koncentracije.




NAZIV IGRE: SLOZI RECENICU | PRIDRUZI BOJU

CiL):

Razvoj predcitalackih vjestina

(prepoznavanje glasova u rijeci, duge i kratke rijeci), razvoj koncentracije,
razvoj kritickog misljenja.

POTREBAN MATERIJAL:
kartice slicica i opis radnje na sli€ici, kartice s bojama.

OPIS AKTIVNOSTI:

- Na svakoj kartici je sliCica i rije¢ koja je imenuje. Okviri sli¢ice su oznaceni bojom.
- Zadatak je sloZiti po tri ili ¢etiri sliice i na taj nacin sloZiti reCenicu.

- Prilikom sastavljanja reCenice spajaju se slicice s odgovaraju¢om bojom.

- Mogude je vise kombinacija.

- lgraj se koliko zelis PRIPREMILA: Morena Migetic



NAZIV IGRE: MEMORY - GEOMETRIJSKI OBLICI

CILJ:
Razvoj spoznajnih vjestina (boje i gecometrijski
oblici), razvoj koncentracije i pamcenja.

POTREBAN MATERIJAL:
karton s geometrijskim oblicima, geometrijski
oblici u boji.

OPIS IGRE:
- Na kartonu su zadana cetiri ili pet razlicita
geometrijska oblika u raznim bojama.

- Djeca traze oblike, imenuju oblik i boju te
slazu po zadanome.




NAZIV IGRE: SNJEGOVIC

CILJ:

Razvoj paZnje, razvoj fizickih vjestina (manualna spretnost, preciznost, brzina),
razvoj predmatematickih vjesStina (imenovanje i manipuliranje geometrijskim
likovima), brojanje.

POTREBAN MATERUAL:
Dva lika snjegovica (dijelovi snjegovica od kartona, geometrijskih oblika).

OPIS IGRE: Igraju dva igraca.

PomijeSane dijelove snjegovica staviti na pod.

Na zadani znak svaki igrac treba sloZiti svog snjegovica.
Pobjednik je onaj koji prvi sloZi snjegovica.

PRIPREMILA:
Diana Radisavljevi¢




NAZIV IGRE: GODISNJA DOBA

CILJ:
Upoznavanje s karakteristikama godisnjih doba, razvoj predcitalackih vjestina,
misljenja i zakljucivanja.

POTREBAN MATERIJAL:

kiSobran napravljen od kartona koji prikazuje Cetiri godiSnja doba, Cetiri uzice,
nazivi godisnjih doba, Cetiri Stipaljke, karakteristi¢ne sliCice.

OPIS IGRE: Djeca trebaju spojiti sli¢ice s odredenim godisnjim dobom.

PRIPREMILA: Diana Radisavljevi¢



MATEMATICKA IGRA: KESTEN GUSJENICA

CILJ:

razvoj spoznaje i
predmatematickih
pojmova,

razvoj fine motorike,
razvoj koncentracije.

POTREBAN MATERUJAL: OPIS IGRE: PRIPREMILE:
prirodni materijal - sakupljeni kesteni na kojima su Nizanje "brojevnih kestena" u gusjenicu. Moira Blazevic i
ispisani brojevi od 1 do 10, vezica. Danijela Muller



MATEMATICKA IGRA: PAHULJICA

PRIPREMILE:
Moira Blazevi¢ i
Danijela Muller

CILJ: prepoznavanje brojeva, mehanicko brojanje, pridruzivanje koli¢ine, sa brojem
razvoj predmatematickih pojmova i fine mororike.

POTREBAN MATERIJAL: brojevi rasporedeni po redoslijedu od najmanjeg do
najveceg, Stipaljke, Spaga, prethodno izradene pahuljice zalijepljene na Stipaljke

OPIS IGRE: Djeca istrazuju. Na brojku djeca stavljaju odredeni broj pahuljica.




INTERAKTIVNI PLAKAT: ODIJEVANJE KROZ GODISNJA DOBA | VREMENSKI KALENDAR

Igra je zamiSljena kao interaktivni plakat. MoZe se koristiti u manjim grupama ili individualno. POTREBAN MATERIJAL ZA IZRADU:

plakat, sli¢ice: odjevni predmeti, vremenske prilike,
CILJ: spoznaja o uzro€no-posljedi¢énim vezama: godiSnja doba i vremenske prilike, razvoj godiSnja doba, kutijice za odjecu i obucu po godisnjim
predmatematickih i predcitalackih pojmova, razvoj govora i fine motorike. dobima, cicak, Stipaljka za oznaku.

OPIS IGRE: Djeca istrazuju plakat i sli¢ice. Oblace djecu prema godisnjim dobima, vremenskim
prilikama. Oznacuju dan u tjednu. Odgojitelj potice i usmjerava.



Uz pomo¢ plakata djeca RAZVIJAJU:

- spoznaje o svijetu koji nas okruzuje:
godisnja doba, uocavaju veze i odnose medu predmetima
i pojavama, dijelovi tijela
- spoznaja o suprotnostima: toplo — hladno
- govor: imenovanje i prepoznavanje odjevnih predmeta,
pojava i neke od karakteristika godisnjih doba
- finu motoriku i preciznost jer se aplikacije/sli¢ice
postavljaju na Ci¢ak
- opazanje
- predmatematicke i predcitalacke vjestine.

Plakat nudi oznaku za dan u tjednu, dan u mjesecu te uz
pomo¢ istoga usvajju brojeve i dane u tjednu.

PRIPREMILE: Moira Blazevi¢ i Danijela Muller




NAZIV AKTIVNOSTI : ODGONETNI RIJEC

CILJ : Poticanje razvoja predcitalackih
vjestina, misaonih procesa,
koordinacija ruku.

POTREBAN MATERUAL: lisc¢e, crni
vodootporni marker, plasti¢na boca,
voda.

OPIS AKTIVNOSTI :

U boci s vodom nalazi se lis¢e na
kojem su napisana slova koja daju
odredenu rijec.

Djeca ¢e manipulacijom boce
odgonetnuti koja se slova nalaze u
boci, te od njih sloziti jednu ili vise
rijeci.

PRIPREMILE: Tereza Banic i Andjela BoSnjak




NAZIV AKTIVNOSTI : NEOBICNI MEMORY

PRIPREMILE: Tereza Bani¢ i Andjela Bosnjak




NAZIV IGRE: DUPLO
- _________________________________________§ _________________________________|

CILj: pozivanje spoznajnih vjestina,razvoj govora,koordinacija pokreta,razvoj koncentracije

POTREBAN MATERIJAL: hamer papir, bijeli papir, crni
flomaster, bojice, Skare, ljepilo, folija za plastificiranje

OPIS IGRE:

- igraju do Cetiri igraca

- svaki igra€ dobije po 5 karata

- na svakoj karti je po nekoliko simbola

- svaki par karata ima zajednicki samo jedan
simbol,a igrac je mora pronaci Sto prije

- pobjednik je onaj koji prvi ostane bez karata-koji
najbrze primljeti i imenuje iste simbole.

PRIPREMILE: lvana Mahié i Ivancica Sokolovic¢




NAZIV AKTIVNOSTI: EDUKATIVNA INTERAKTIVNA KNJIGA AKTIVNOSTI




EDUKATIVNA INTERAKTIVNA KNJIGA AKTIVNOSTI

Edukativna interaktivna knjiga osmisljena je za poticanje razvoja djeteta
u dobi od 3 do 7 godina Sto i predstavlja dobni raspon u skupini.

Izradene su dvije interaktivne knjige od kojih svaka ima 13
plastificiranih listova zajedno povezanih spiralnim uvezom u pravu
knjigu.

Svaki list predstavlja drukciju aktivnost u kojoj se ocekuje djetetovo
sudjelovanje lijepljenjem Cicka, zaokruZivanjem, povezivanjem,
imenovanjem, opisivanjem ili crtanjem (po plastificiranom papiru
piSemo flomasterom i briSemo obi¢cnom maramicom).

Ovakvom vrstom didaktickog materijala cilj je razvijati finu motoriku jer
se dijete treba potruditi oko odljepljivanja i lijepljenja Cicka,
grafomotoriku, vizualnu percepciju te kroz igru jacati koncentraciju i
paznju te logicko zakljucivanje.

Knjiga je namijenjena za jedno dijete ili manju grupu djece koja ée kroz
igru i medusobnu interakciju prosiriti rjecnik, nauciti boje, brojeve do
10, geometrijske oblike, dijelove tijela, zdravu hranu, zanimanja,
prometna sredstva, voce i povrée, godiSnja doba, opisivati vremenske
prilike, izraziti kako se osjecaju.

Trenutno je joS u nastajanju knjiga zanimanja koja ée poticati jezi¢no
izrazavanje, rje¢nik i logicko razmisljanje.

PRIPREMILE: Sanja Koreni¢ i Stefanija Radanovi¢







ZAHVALJUJEMO SVIM ODGOIITELJICAMA
NA IDEJAMA, IZRADI | IZVEDBI!




